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Наименование дисциплины (модуля)

Проектирование в дизайне среды модуль 2

Наименование ОПОП ВО

54.03.01 Дизайн. Дизайн среды

Цели и задачи дисциплины (модуля)

Целью освоения дисциплины «Проектирование в дизайне среды модуль 2» является
формирование креативного мышления, творческого подхода к проектированию;
приобретение профессиональных практических навыков создания дизайн-продукта на
основе материала, моделирующего будущую деятельность дизайнера.

Задачи освоения дисциплины:
- научиться ставить цели и формулировать задачи, связанные с профессиональной

деятельностью;
- научиться использовать фундаментальные знания;
- получить прикладные знания основ теории проектирования,
- приобрести навыки графического представления проектируемого объекта;
- пользоваться международными и отечественными стандартами при проектировании.
- закрепить профессиональных компетенций;
Знания и навыки, получаемые студентами в результате изучения вышеуказанной

дисциплины, необходимы в процессе обучения и в будущей профессиональной
деятельности.

Результаты освоения дисциплины (модуля)

Планируемыми результатами обучения по дисциплине являются знания, умения,
навыки, соотнесенные с компетенциями, которые формирует дисциплина, и
обеспечивающие достижение планируемых результатов по образовательной программе в
целом. Перечень компетенций, формируемых в результате изучения дисциплины, приведен
в таблице 1.

Таблица 1 – Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения
дисциплины (модуля)

Название
ОПОП ВО,

сокращенное

Код
компетенции

Формулировка
компетенции Планируемые результаты обучения

54.03.01
«Дизайн» 

(Б-ДЗ)

ПК-4 Способность
анализировать и
определять требования
к дизайн-проекту и
синтезировать набор
возможных решений
задачи или подходов к
выполнению дизайн-
проекта

Знания: основы проектной графики

Умения: решать основные типы проектных
задач

Навыки:
приёмами проектного
моделирования объекта

Основные тематические разделы дисциплины (модуля)

1) (Задание 2). Знакомство с классическими архитектурными формами на базе работ
архитекторов Возрождения.

2) Изучение классических форм на основе архитектурных ордеров
3) Предложение по формообразованию с использованием классических форм



4) Работа над компоновкой изучаемых форм на планшете 550х750. Вычерчивание
изображений

5) Вычерчивание и обводка изображений демонстрационного планшета. Сдача работы
6) (Задание 3). Моделирование профессиональной деятельности по созданию дизайн-

продукта: разработка объекта с несложной функцией в городской среде. Подбор и изучение
аналогов.

7) Овладение технологией работы кроющими красками (гуашь). Имитация фактур
(дерево, камень, кожа и т.д.).

8) Анализ эргономических требований для разработки геометрических параметров
проектируемой формы.

9) Разработка концепции проекта. Выполнение эскизов и чертежей.
10) Компоновка демонстрационного чертежа. Работа над подачей графической

информации на планшете 550х750. Сдача работы.

Трудоемкость дисциплины (модуля) и виды учебной работы

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества
академических часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам
учебных занятий) и на самостоятельную работу по всем формам обучения, приведен в
таблице 2.

 

Таблица 2 – Трудоёмкость дисциплины

 

Название
ОПОП

ВО

Форма
обуче-

ния

Часть
УП

Семестр
(ОФО)

или курс
(ЗФО,
ОЗФО)

Трудо-
емкость Объем контактной работы (час)

СРС
Форма
аттес-
тации(З.Е.) Всего

Аудиторная Внеауди-
торная

лек. прак. лаб. ПА КСР

54.03.01
Дизайн ОЗФО Бл1.В 1 4 33 0 32 0 1 0 111 ДЗ
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